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Resumo: Para Heidegger, a existéncia humana caracteripgiaeestrutura ser-no-mundo. Mundo
traduz as proprias possibilidades de ser que egizatn 0 homem em sua humanidade. Quais sejam:
possibilidade de ser-com-os-outros que possuem sinmenodo de ser que ele; de ser-junto-as-
coisas, que ndo possuem o mesmo modo de ser qomerth e, ser-em-funcdo-de si- mesmo —
sendo que esse “si mesmo” caracteriza-se pelodfato homem ter sempre que realizar as suas
possibilidades de ser; o que equivale a dizer ggegem-funcao-de-si mesmo é ser um projeto
lancado no mundo. A partir dessa compreensdo daéagia, ndo existe uma separacao entre
homem e mundo. O homem s6 existe a medida queaeadi suas possibilidades de ser, que se
traduzem no proprio mundo no qual ele se encoamigaldo. Por seu lado, o mundo s6 podera ganhar
consisténcia a medida que for realizado no atonreocom ato de ser do homem. Dentro dessa
perspectiva, cada época da histéria do homem seseaa como um modo possivel de essa
existéncia se realizar. Cada uma dessas realzagdexisténcia se mostra como uma partida que o
homem disputa no jogo desde o qual se constituiaaegisténcia. Compreender a estrutura desse
jogo e a partida que, hoje, nds disputamos é mgsiénteressa nesse artigo.

Palavras- chave: Eisténcia; Jogo; Pensamento.

Abstract: For Heidegger, human existence is characteriyeithdo structure being-in-the-world. The
world translates its own possibilities of beingttbharacterizes the man in his humanity. These are:
the possibility of being-with-others that have g@me way of being; the possibility of being-with-
the-things, that do not have the same way of bamghe man; and the possibility of being-for-
himself that is to be a project in the world. Fraéhis comprehension of existence, there is no
separation between men and world. Men just existeeaaccomplishes him possibilities of being,
that are translated in the world in which he isited. The world can only be consistent in the act
and as an act of men. In this perspective, eadbdef history of men is presented as a possibility
for this existence to come true. Each one of tlesemplishments in the existence is a game round,
from which men’s existence is constituted. Undewditag the structure of this game and the round
that we dispute today is what interests us indhisle.
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1 O presente artigo é constituido em parte pelossrasudos da época de doutoramento e, parte lmos
oriundos das minhas orientag6es como tutora dod3PEY do curso de Filosofia.
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1. Consideracgdes iniciais
O Pensamento que Calcula.

Num discurso proferido no ano de 1959, por ocasiaocomemoracdo do
aniversario de cem anos da morte do compositor ddomiKreutzer, Heidegger pde em
guestdo a natureza calculante do pensamento tégpitiifico, que ainda hoje, no comeco
do século XXI, caracteriza a partida que disputasmsnossa existéncia. Mas, em que
consiste esse tipo de pensamento?

Segundo Heidegger, esse tipo de pensamento gaalHarsa de manifestacdo na
Idade Moderna, que € inaugurada com a compreensi®escartes tem de ciéncia e do
lugar ocupado pelo homem. Nessa compreensdo dearEsschomem e mundo se
mostram como duas substancias distintas, respewivie@, umaes cogitanse umares
extensas.Sendo assim compreendidos, pelo pensamento cadedi@mem e mundo
possuem existéncias distintas. Independentes uoutio. O homem, @es cogitansse
mostra como um tipo dees que possui 0 poder de re-apresentar o muresogxtensgs
para si mesmo através das idéias que constitudarpd” do seu pensamento - ou melhor,
para Descartes, as idéias sdo, em primeiro luger realidade como ato do pensamento
subjetivo ou mentak,em segundo lugauyma realidade objetiva, enquanto ela representa
um objeto (nesse sentido, as idéias para Descartesgeimros” ou “imagens” das
coisas). Desde essa compreensdo de homem e de mundogédsseasalgo que pode ser
re-apresentado para o pensamento a partir dasiggofoondicdes” desse mesmo
pensamento. Sendo assim, as idéias permitem quenenh (0 sujeito) se torne
imediatamente ciente de seu proprio pensamenteéstrda percepcdo das idéias. O
mundo, ao se converter em uma representacdo dament® (ou seja, em um quadro ou
imagem das coisas) vé-se reduzido as proprias gieslgue o sujeito tem de apreendé-lo.
O mundo torna-se assim, de imediato, um modo dgeits ter certeza de si mesmo. O
mundo torna-se um objeto para o sujeito: aquilg goese contrapor ao sujeito é, por esse
mesmo sujeito, apreendido como algo evidente (faagse objeto traduz as condicdes do
préprio pensamento que o apreende) e distintougaagpercepc¢do desse objeto, a um soO

tempo, concede a ciéncia imediata desse mesmorpensaque o apreende, e, mostra o
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préprio objeto, como um “outro” & medida que o0 espnta como um quadro ou imagem
das coisas). O que podemos depreender dessa relsgdsujeito e objeto é que ela (essa
relacdo) se caracteriza como um jogo de apoderamentd qual esta sempre em pauta: a
certeza, a evidéncia e a distingdo. Ora, € a pietisa concepgcdo de homem e de mundo,
possibilitada pelo pensamento cartesiano, quergiei@a Idade Moderna ir4 determinar-
se; ciéncia que, por seu lado, ira abrir as pgoE® 0 nosso atual desenvolvimento
tecnoldgico.

Pois bem, Heidegger critica 0 modo como, a ciémetalerna e 0 pensamento
tecnoldgico, esquecem o que existe de fundameatakisténcia do homem. Ora, o0 que se
tem esquecido é que esses modos, Moderno e Conameppde o homem compreender a
si mesmo e ao seu mundo, nada mais sao que umhilpemde de esse mesmo homem
realizar a sua existéncia sobre a terra. A ciém@decnologia tornaram “fortes” demais e,
parecem outorgar-se o direito de reinar como aalpigssibilidade de existéncia do

homem.

Para todos nés os equipamentos, aparelhos e maqiina
mundo técnico s@o hoje imprescindiveis, para unsnaior

e para outros em menor grau. Seria insensato irevest
cegas contra o mundo técnico. (...) Estamos deptgldos
objetos técnicos que até nos desafiam a um sengseente
aperfeicoamento. Contudo, sem nos darmos contnest
da tal modo apegados aos objetos técnicos quenEs1os
seus escravds.

A ciéncia e a tecnologia descrevem o modo comonadsrelacionamos com o
mundo a nossa volta; 0 modo como vemo-nos enrededdscurso técnico-cientifico. As
novidades sobre esse mundo nos invadem cotidianenfarendo com que tudo se torne
publico. Ouvimos e passamos adiante as noticiage d0blo. 1SS0 porque esse mesmo
mundo técnico-cientifico facilita cada vez mais aesso as informagfes — atualmente

internet franqueia as portas do conhecimento eodaugicacdo de tal forma, que tudo

2 HEIDEGGER, M .Serenidadelisboa: Instituto Piagepag. 23.
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parece ser acessivel a todos (mesmo aqueles qussieem computadores - ou acesso a
internet e ao seu mundo virtual - vivem sob o sstigma). O desenvolvimento do
conhecimento do homem parece ilimitado, como ifohdt parece 0 seu acesso as
informacdes veiculadas pelo universo virtual. Es@ter publico que caracteriza a nossa
existéncia cotidiana, e, que tdo bem se encontqaresso nesse nosso mundo
contemporaneo faz com que, essa mesma ciéncian@dgia, se tornem extremamente
fortes. Forca que reside na capacidade desse shiscotidiano (esse falatorio) levar e
passar adiante as novidades e descobertas desde teanologico, fazendo com que ele
se mostre como o Unico modo de o homem habitaesoberra. Forca que, contudo, faz
irromper do seu cerne a sua maior fraqueza. Issppaesse mesmo discurso acaba por se
esvaziar, ocasionando a quebra do seu prépricdser@iu seja, esse mesmo discurso que
nos apresenta o desenvolvimento e a eficicia daiai@ da tecnologia, igualmente, nos
apresenta os seus limites. Como por exemplo, a gsilgibdade de essa ciéncia e
tecnologia preverem todas as consequéncias dceseavwblvimento desenfreado (hoje em
dia sofremos o efeito dessa impossibilidade nadati;m chamado “aquecimento global”).
Contudo, esse modo de o discurso cotidiano (odfdgtoperar € uma caracteristica da
existéncia humana, e, nada possui de pejorativoisBo Heidegger nos fala que é preciso
“demorarmo-nos junto do que esta perto e meditarsobilse 0 que esta mais proximo:
aquilo que diz respeito a cada um de nés, aquoeag..)® E preciso meditar sobre esse
modo de ser da ciéncia e da tecnologia para qusapws, entdo, devolver-lhes a medida
propria de seu ser. N&o se trata, portanto, delesgmente dizer ndo a esses modos de ser.

Trata-se antes, de Ihes dizer um sim e um naounBegHeidegger:

Se, no entanto, dissermos desta maneira, simufteTda

‘sim’ e ‘ndo’ aos objetos técnicos, ndo se tornAraossa
relacdo com o mundo técnico ambigua e incertatobeilo
contrario. A nossa relacdo torna-se maravilhosaenent
simples e tranqlila. Deixamos 0s objetos técnicisae no
nosso mundo quotidiano e ao mesmo tempo deixamo-los
fora, isto é, deixamo-lo repousar em si mesSMOS COWEAS

gue nao sao algo de absoluto, mas que dependem elas

3 dem, p. 14.
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préprias de algo superior. Gostaria de designa asttide
do sim e do ndo, simultaneos em relacdo ao muraicte
com uma palavra antiga serenidade para com as coisas
(die Gelassenheit zu den Dingeh).

2. O Pensamento que Medita.

Como podemos observar o pensamento que calculagnsamento técnico-
cientifico, se mostra como uma expressdo da proprsténcia. Por isso, no
desenvolvimento da sua questdo Heidegger colodadaodesse pensamento que calcula,
outro, de natureza diversa, mas igualmente legitenoecessario, a que chama de

“pensamento que medita”. Segundo ele:

... O pensamento que medita exige, por vezes, amdgr
esforco. Requer um treino demorado. Carece de dwosda
ainda mais delicados que qualquer outro verdads#iio.
Contudo, tal como o lavrador, também tem de saipgardar
que a semente desponte e amadureca.
Mas como compreender esse tipo de pensamento?zTaivexemplo nos auxilie.
Ha alguns anos atras a televisdo mostrava o efei¢oas chuvas haviam causado em
diferentes regides do pais. No interior do nordestepdrter entrevistava um lavrador para
guem as chuvas havia beneficiado o plantio e aettalldo feijao. O lavrador comemorava
a fatura trazida pelas chuvas. Emocionado, dizieepérter que tendo o feijao, ele possuia
tudo. O feijdo era tudo o que importava para ele.ddtro lado do pais, os jornalistas
entrevistavam outro lavrador para quem, as mesimags, haviam estragado a colheita.
Desesperado, 0 homem dizia que n&o possuia maigsphara viver. Havia perdido tudo
com as chuvas. Os gréaos estavam encharcados @eapoadnos silos. Agora, ele ndo tinha
mais porque levantar antes do nascer do sol, pararlos campos e distribuir as sementes
nos sulcos que rasgam a terra. Sem a colheitaradiavnédo tinha como dar de comer aos
filhos, ndo tinha como manter a sua propriedade &eolheita ele estava na iminéncia de

perder a si mesmo e o seu mundo. Ouvindo essdesietampreendemos 0 que estava

*Idem, p. 24.
® Idem,p. 14.
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realmente em jogo para esses homens. Mais do qaesiomples colheita, 0 que estava em
guestdo era o sentido de uma existéncia. Ser lawvcadsiste em plantar e colher o fruto da
terra. A maturacdo da semente significa a maturdgé®eu proprio ser. Ou seja, no ato de
ser lavrador esta implicito a obediéncia a terregracentracdo e a espera do tempo certo
para plantar e colher o fruto e, nessa colheitareselher no mais intimo do seu ser.
Comemorar uma boa safra significa, assim, co-manaot@mpo certo no qual se originam,
tanto o ser lavrador como o mundo do plantio.
Pois bem, o pensamento que medita é aquele guana o homem que lida com a

terra, se pbe na atencdo do instante no qual, @ritomem como 0 as coisas que o
circundam, vém a tona. E o pensamento que co-memoraem do mundo - do ser dos
homens e das coisas. Tal comemoracao tem aquitidesee um rememorar com, de uma
memaria que nos pde junto desse momento de oridempreendido como essa memoria
de ser, 0 pensamento que medita deve possuir aanisamica de constituicdo disso que
ele rememora. Para Heidegger, tal dinamica naotr& gque a do jogo, no qual o tempo

joga consigo mesmo, uma partida decisiva. Mas squpier aqui compreender por jogo?

3. Existéncia e Jogo

Em sintese, o verbete do dicionario diz: “(...)ogg € uma atividade fisica ou
mental que se constitui e se define a partir deconjunto de regras.”Sendo assim, para
sabermos 0 que € 0 jogo basta perguntar o que sdme se formam as suas regras. Por
exemplo, se perguntamos a um especialista em futebgue € este jogo, ele nos
responderia - desde a sua especialidade - quej@gondisputado por dois times, sendo que
cada um deles é constituido por um namero “X” déi@pantes; a partida deve durar um
tempo “Y” e se desenvolver num espaco previamemi®adcado; aqueles que estédo
envolvidos na partida deverao ter tais e tais mhooentos, etc... etc... A ndo observéancia
deste conjunto de regras implica em falta ou npnwdancelamento da partida. As regras

constituem a base, o fundamento do jogo. Mas cga@ropriamente estas regras?

® AURELIO. Dicionario da Lingua Portugues®&io de Janeiro: Editora Nova Fronteira, 1986, .99
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Se de fato compreendermos as regras do jogo apemasum conjunto de normas
pelas quais iremos regular a nossa acdo dentro ndg partida, entdo isto que
compreendemos por jogo perde todo o0 seu vigor reetee pura monotonia. Afinal, se
pensarmos bem, quando estamos numa partida delfétpbecisamente aquilo que néo se
pode regular, prever que confere a virtude, a fdecdisputa. O que anima, o que da vida a
partida séo os dribles, os passes que nascems#tentre o saber prévio das regras deste
jogo, e 0 ndo saber acerca da situacado que ait@aasvir. Poderiamos mesmo dizer que,
0 jogo compreendido em sua dindmica propria (e ¢@uo este ou aquele jogo), se
caracteriza por umgespera pelo inesperadoEspera que implica num saber prévio (huma
previsdo) que é, fundamentalmente, um estar dispestar aberto a isto que ainda esta por
vir a acontecer, e que, paradoxalmente, € sempeewusivel, inesperado. Portanto, é na
tensdo entre o esperar e o inesperado, que nad@eatoegra de acdo, que nascem as
decisdes. Assim, a partida de um jogo nao podeesersi mesma, transferida para outra
partida. Cada partida é intransferivel, irrepetiVais o jogo € sempre o mesmo, sendo
sempre outro. Outro a medida que o homem, quecsmta envolvido no jogo, esta sendo
sempre lancado na descoberta de novas regras degéesmo, porque muito embora,
esse homem esteja sempre se compreendendo na démesas agdes, essas cComo vimos,
nascem da tensao com as regras ja estabelecidabecidas.

Desta forma, no jogo estdo acontecendo e se retwio o que foi (ha forma das
regras ja estabelecidas), o que é (na disputaddyadrtida) e o que sera (nos lances que se
desconhece e que ainda estdo por vir). Poderianzes que o jogo é regido pelo
acontecimento do tempo se fazendo tempo. Contudmpo do jogo ndo se confunde com
0 que habitualmente concebemos por esse fendmesm.pbrque a relacdo que ai se
verifica entre as dimensfes temporais do passadsemte e futuro escapam a concepgao
tradicional que rege a nossa compreensao cotidiat@ampo, onde esse se apresenta numa
estrutura de sucessao linear. Na génese das @gm@asio, das decisdes dos jogadores o

gue se impde é uma concepcdo arcaica do tempoegee igualmente, a concep¢ao que

" Alusdo ao fragmento 18 de HerAclito que & ndo se espera, ndo se encontra o inesperaddy sem
caminho de encontro nem vias de aces#sdERACLITO. FragmentoslIntroducéo, traducdo e notas de
Emmanuel Carneiro Ledo. Rio de Janeiro: Editorapg@Brasileiro, 1980, p. 57.
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Heidegger possui desse fendmeno. Desse tempo laos fiagmento 52 de Heraclito: “O
tempo é uma crianca criando, jogando o jogo deasediigéncia da crianca”Vigéncia
gue da a cada um e a cada coisa a duragdo que ghepéa. O tempo nomeado por
Heraclito é aaion: a forca na qual a vida se mantém, € a duracaoddaeyicompreendido
desde essa duracao, expressa o sentido da eternidad

O aidn designa o tempo dos deuses. Estes sdo, seguhdoganiade Hesiodo,
sempre vivos. Contudo, a eternidade atribuida aose$ gregos, ndo se confunde com a
eternidade como algo que se encontraria "parador@mpo”, em contraposi¢do as coisas

gue se encontram sob o jugo deste mesmo tempon@&eguProfessor Jaa Torrano:

A frase de Hesiodo fala do perpétuo recomeco defome

finita que se repetindo infinitamente permaneceecama. O
eterno é pensado nesse movimento em que Se unem
identidade e alteridade: nessa unidade vive oaedduses:
eles sdo 0s que vivem para sempre e de uma sdssaz e
infinitude inexaurivel de vezés.

O aion é justamente o jogo onde o ser se retoma desée sem, 0 sim desde 0 nao,
o0 mesmo desde o outro. Jogo que da governo e mepidavigora e mantém cada nova
existéncia do deus, sendo sempre a mesma. Porgoomse esse tempo expressa o0
movimento do vir-a-ser divino, onde os deuses estagpre vindo a ser o que eles sédo. O
aién é esse movimento de retorno, de recomeco que eorfernidade a existéncia do
deus. Assim, o tempo nomeado por Heraclito é reptado ndo como uma sucessao linear,
mas como um jogo em que acontecem, a um so temgoe @ra, 0 que € e 0 que Sera.
Nesse jogo do tempo, tudo se pde num mesmo instamteomens e os deuses, a vida e a
morte, 0 sim e 0 hdo. Nesse jogo, 0 mundo se agafiorganizacdo do mundo, que se da
sempre ao acaso porque nao ha causa que a expi@iuena quem responda pelo seu
comeco. Essa gratuidade do comeco de tudo o gesexpressa pela imagem da crianca,

metéafora do jogo da criacdo do mundo.

8 Op. Cit.,.Frag.52.p.83.
® TORRANO, JaaO Sentido de ZeuS&o Paulo: lluminuras, 1996, p.18.
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Pois bem, o tempo do comeco é aquele que organizan&ém 0 jogo como jogo.
Esse tempo regula e d4 a cada um a parte (o desfumo lhe cabe na partida a ser
disputada. Contudo, para que esse tempo se dégo@gonteca, é preciso transcender a
nossa compreensao cotidiana do que seja a exstéhara tanto, 0 jogo e o tempo que o
regula instauram no seio da nossa experiéncia @itdindo mundo um espaco
extraordinario. Contudo, 0 que no jogo se compregma espaco, ndo transita na esfera
daquilo que cotidianamente se compreende por @st®t O espaco do jogo nao pode ser
compreendido como algo autbnomo da partida disput@despaco do jogo so “existe” se
houver jogo. Isso porgque, esse espaco se refeteagd da partida que dimensiona o
comportamento daquele que estd envolvido na dispsia o seu comportamento em
relacdo as coisas que, na partida, lhe vem ao #oc@eja 0 seu comportamento em
relacdo aos outros, que se encontram igualmeng¢adas no jogo. Assim, mais do que a
um espaco fisico, o “espaco” do jogo se refere adonde ser da partida. No futebol, o
campo e as suas marcacdes, simbolizam as possilgiide impossibilidades inerentes a
acao dos que estdo lancados no jogo. Por consegnad se pode, por exemplo, medir o
espaco do jogo de futebol. Com isso ndo queremowaafque ndo se possa medir a
extensao fisica do campo. O gramado pode ser §juadt em metros ou em jardas. O que
escapa a este calculo sdo as relagbes e 0s comeotts que sSe expressam no
desenvolvimento da partida. E a partida do jogo direensiona o espaco do seu
acontecimento. Por conseguinte, desde a estrutorgjogo ndo nos € permitido
compreender o homem e a sua circunstancia, noacasbe que se vé lancado na partida e
0 espaco da partida por ele disputada, como cdististas, independentes entre si. Um
ndo pode acontecer sem 0 outro, um ndo é sem @. Rdderiamos mesmo dizer, que 0
espaco do jogo € o lugar de acontecimento, quehalo®ns (no caso, os participantes do
jogo), quer das coisas em jogo na partida (no nessgmplo, as balizas da trave, as
marcacgdes do campo, etc.). Segundo Johan Huiznagaja obréddlomo Ludensp espaco
do jogo ndo pode ser formalmente distinguido doadugagradd®.ugar que, por

exceléncia, transcende o arbitrio humano. Ou sé&@,e o homem que impde, constrdi ou

Y HUIZINGA, JohanHomo LudensTradugéo de Jodo Paulo Monteiro. S&o Paulo: Petisp, 1980, p. 13.
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escolhe o espaco do jogo, mas € o0 jogo que gendeana partir da qual sera dado a cada
um o limite da sua agdo, ao mesmo tempo em queacesiesta acdo é dimensionado.
Assim, o campo de futebol, a mesa de jogo, o tabutke xadrez, o tracado de giz da

amarelinha - coisas construidas pelos homens g rguiesentam fora do espacgo do jogo.
Ou seja, estas delimitacdes de lugares, s6 possemetido como a expressao simbdlica de
uma ordem que nasce desde si mesma e desde si segnEde.

A ordem (o mundo, @osmQ gerada pelo jogo e o tempo que o regula, retira 0
homem da esfera do seu cotidiano, e o faz apapacarsi como outro, de si mesmo. No
jogo de futebol, por exemplo, o homem aparecera gumo goleiro, ou meio de campo,
ou como zagueiro. O papel que é imposto pela nodano gerada pelo jogo, devera ser
assumido por aquele que dessa nova ordem partigs. ndo se trata simplesmente de
“decorar” as regras que dizem, por exemplo, comdese comportar um zagueiro. Trata-
se antes de se dispor, de se abrir para este paaetir da propria experiéncia da partida.
Um bom zagueiro é, precisamente, o que ele ndo gecrar' O que determina o modo
de ser do homem que se vé lancado no jogo, 0 deendea a sua acdo e decisdo, como
vimos, é a tensdo entre as dimensdes temporaiasiagn, presente e futuro; tensdo que
gera uma nova ordem na qual se estabelece a parsieladisputada no jogo. Sendo assim,
0 NOSSo zagueiro muito embora saiba previamentpael deverd desempenhar na partida
a medida que as regras que definem esse papeltagne se encontram definidas, ele se
confronta com o perigo e a inseguranca de ter glenas (durante a partida) esse papel
como sendo seu. N&o se trata simplesmente de deconas de experiencia-lo. Durante a
partida o zagueiro devera realizar as possibilislagiee se mantém latentes (e ainda
desconhecidas) nessas regras ja instituidas e adabe Na realizacdo dessas
possibilidades, o que se p6e em jogo € a propriatiticdo da sua identidade. Identidade

gue assume a forma de uma “representacédo”, conésde, termo nao possui, dentro da

YReferéncia ao poema de Jodo Cabral de Melo Meta Bailadora Sevilhanajue diz: “Como e por que sou
bailadora? / Quando era menina e moga / Tinha ddmgabeleira / que me vinha até as cadeiras. / Me
diziam:com essas trancas ndo pode néo votar-saga.daEntdo, me ensinam a dan¢a&ol? O que néo
pude decorar./ Vendo famosa Bailadora: / ei-la apagada, quasehen / Nao te agrada F... de Tal, / Que
todo dia sai no jornal? / Ndo gosto: danca repgfidianca sem se expor, sem perigo; / dancar flamén
cada vez; / é fazer; € um faz, nunca um.f&lETO, Jodo Cabral de MeldgrestesRio de Janeiro: Editora
Nova Fronteira, 1985, p.60.
RevistaEstudos Filoséficog® 1 /2008 — verséo eletrénica — ISSN 2177-2967
http://www.ufsj.edu.br/revistaestudosfilosoficos
DFIME — UFSJ - S&o Joao del-Rei-MG
Pag. 59 - 71



esfera do jogo, a conotacdo que o pensamento nwttematribui. A representacdo, em
pauta no jogo, nos remete para o carater efémesodgtermina a identidade que se
constitui durante a partida gerada pela nova orelgtiabelecida pelo jogo. Assim, no jogo,
o homem deve assumir radicalmente essa identides$® papel, mas deve assumi-lo
somente durante o tempo de acontecimento da pardda isso, se pensarmos a
constituicdo do jogo de forma rigorosa, podemoserdique no jogo nao existem
“propriamente” jogadores. O homem que disputa uaréida, ndo pode ser compreendido
COmo um sujeito que age a partir da sua vontad®, @egsa que determinaria o modo de ser
do jogador. O homem, no seu modo de ser mais prépoi que esta em jogo no jogo. No
jogo o homem sabe, saboreia, o carater efémereuses. Por sua vez, esse saber (de si),
nao se confunde com nenhum tipo de atividade ngllexnas se constitui huma co-
memoragcao conjunta do tempo do comeco, no qual nénfeno da possibilidade,
estruturador da existéncia é rememorado. O jogsuposssim, o carater de festa,
justamente por esse seu carater de co-memoracéiololEsse seu “ar festivo” comumente
se atribui ao jogo um sentido de néo seriedadetudora festa, & co-memoracao do jogo
nao falta seriedade. O que é abolido é o0 peso addade trazido pela estrutura da
necessidade. O jogo, ao co-memorar 0 tempo do @mé@g se regula pela estrutura da
necessidade mas, se poe através do fendmeno dbilpizste de ser (e ndo ser mais) onde
continuamente estdo sendo postos em questédo naldsthomem e do mundo.

Pois bem, o0 jogo aponta para a experiéncia detittogdo do mundo, experiéncia
na qual tudo aquilo que &, vem a ser. Desde esspreensao do jogo nao existe palavra
convencional capaz de definir o que nele se pdeméhor, a palavra que nasce desde o
espaco do jogo ndo se confunde com nenhum simboiencional. Mas é antes a palavra
gue fala desde o siléncio no qual se retune nundsecwmum, tudo aquilo que se mostra
desde a partida disputada. E o dizer projetantmaiedo. Segundo Heidegger, “O dizer
projetante € aquele que, na preparacao do difazego mesmo tempo advir, enquanto tal,

o indizivel do mundd*.

2 HEIDEGGER, M.,A Origem da Obra de Artd@raducao de Maria Conceicdo Costa,. Lisboa: Edigbes
1990, p.59.
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O jogo se mostra, em si mesmo, como um salto, wyetpra medida que a
dindmica temporal (de que € a expressao) e regpkddagorvir. Por sua vez, o dizer desse
projeto, ou seja, “o dizer projetante é poeSi&ssim compreendida a poesia se abre como
0 espaco do jogo no qual o homem e a sua circuiatde constituem. A poesia nédo
possui, portanto, o sentido de “género literar’poesia é compreendida essencialmente
como uma producdo que traz a tona aquilo que sénharoculto. Ora, iSSO que se mostra
como uma auséncia (isso que se mantém se mantétn) &wue se abre no espaco da
poesia, é o sentido de ser que libera os diferesitgsficados nos quais, ao longo da
histéria do Ocidente, se descobre e se articularad@ homem e da sua circunstancia.
Assim, a poesia se mostra indissociavelmente ligadacontecimento no qual se pde em
guestdo a historia de um povo. No jogo de congéitudo mundo, a poesia se faz o espaco
no qual deve ser pensado o tempo dessa histémapadrque deve liberar a linguagem do
alarido no qual ela sempre de novo se dispersdéhei® que, nela (linguagem) se mantém
como seu elemento essencial. No jogo do tempogadgem emerge como 0 poema no
gual se articula a lingua de um povo. Consoantdegeier, “cada lingua é o acontecimento

do dizer, no qual, para um povo, emerge historiceene seu mundo*

4. Consideracoes finais:

A Poesia ao nos revelar a dimensdo auténtica dpdgem, dimensdo que
resguarda o carater ludico desde o qual a exist&ecconstitui nos permite compreender a
afirmacéo de HeideggéExistem, portanto, dois tipos de pensamento, seardbos a sua
maneira, respectivamente, legitimos e necessanigensamento que calcula e a reflexdo

que medita”*.

Esses modos, cada qual a sua maneira, nos revetader desse dizer

projetante de mundo. Dizer que faz com que o fata{@o qual a existéncia cotidiana se
dispersa e se esvai do seu ser mais auténticoysatamovo se “quebre”, estilhacando o
significado do ser (do homem e do mundo) que net®rdra-se cristalizado numa fala

vazia. Por isso, 0 modo de estarmos mais proxiegsa dimensao poética da linguagem é

13 1dem, ibdem.
1 |dem, ibdem.
% |dem, pag.  13.
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permanecermos junto ao falatorio que nos constituinosso cotidiano. E na distancia,
veiculada por esse desenraizamento da linguagemesseo no falatorio, que se pbe a
proximidade com a origem e 0 seu dizer poéticosirAsé necessario dizermos sempre um
sim e um ndo ao modo como a existéncia se nosate¥skerenidade para com as coisas

necessaria para que o jogo da nossa existénciergggote numa Unica partida.
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